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宝石学计算机多媒体教学系统开发

陈 源< 袁 伟< 杨明星=

（<4中国地质大学网络中心，武汉 >?@@A>；=4中国地质大学珠宝学院，武汉 >?@@A>）
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基金项目：原地质矿产部“九五”重点科技项目（D!4EC<C=@@F）4

< 系统总体设计

（<）系统设计的指导思想和原则 4宝石学是一门

实践性较强的课程，教学内容的掌握涉及到大量的

图片、标本 4软件的一个重要设计思想就是在光盘中

建立一套品种齐全、现象完整、有较高的教学意义和

观赏价值的图片资料库 4 搜集、建立完整的样品体

系，在计算机中按教学目的进行比较查询、浏览，既

可提高教学效率、降低教学成本，又可发挥计算机优

势，实现普通教学方式难以达到的效果 4 珍贵资料

（包括名品）是珠宝从业人员积累经验、扩大视野的

重要素材 4学习宝石学包括宝石的内部特征到外在

特性（如款式、加工）；珍贵资料的采集、加工和展示

也是软件价值的重要体现，它能弥补课堂教学的不

足，解决教学机构缺少珍贵标本的问题 4科学有效地

利用计算机多媒体技术，研制适用于该课程的教学

软件系统，是本软件设计的技术保障 4 通过多媒体

GHI 的交互性、集成性设计，是实现因材施教，调动

学生的学习积极性和主动性，从而达到提高教学效

果和教学效率的重要技术原则 4 系统设计要求该

GHI 软件主要适用于大学本科、专科珠宝专业学习

宝石学基础知识，以及非珠宝专业学生和珠宝行业

在岗人员学习宝石学 4
（=）系统内容设计 4宝石学系统属于多媒体计算

机辅助教学（GHI）软件，系统的内容组成，既要反映

宝石学课程的体系结构，又不能面面俱到而成为书

本搬家 4为了突出课程重点、难点，加强软件的针对

性，在内容设计中对课堂上难以讲清楚的概念或过

程，通过计算机模拟和动态显示，使教学内容形象

化、具体化；而对于教学中的大量论述文字，在软件

中应进行合理的回避，交给学生通过传统学习模式

进行学习 4按照系统设计指导思想，通过对课程的分

析，考虑学生学习的重点、难点和多媒体软件的表达

优势，本系统软件的功能模块作如下划分：!宝石学

概念；"宝石特征；#合成宝石；$宝石优化；%宝石

资源；& 宝石综合知识 4
= 系统研制过程

（<）脚本编写是多媒体软件设计的第一步；（=）

表达设计是多媒体系统研制过程的关键，本系统的

表达设计和构思经过了以下几个步骤：! 视听表达

设计，包括视听表达的心理策略；" 构图和配色；#
各种交互变化合理运用；$ 图形和动画的表达；%
视听信息量 4（?）多媒体信息处理 4多媒体软件的制

作重点是需要完成繁琐的数据处理工作，此项工作

占用系统研制过程中 = J ? 的工作量［<］4 处理内容包

括：!文本 4用纯文本做内容，用 K5L 格式表达宝石

矿物的分子结构；"图片 4大小、亮度对比度、颜色、

边 界等；#声音 4 MHNO作为解说，PIQI作为背景
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音乐；!动画 M 二维动画使用 )4L=EC?L 8 M : 进行设计

制作，三维动画采用 9) *C2F4? 8 M : 设计制作；"视

频 M视频搜集、选择、采集和编辑 M
9 主要成果

（R）研制完成了一套宝石学多媒体教学软件 M在
国内宝石界，由专业教师与计算机技术人员密切配

合，首次利用计算机多媒体技术对宝石学的基本内

容进行素材搜集、归纳和综合整理，开发成内容全

面、功能完善、控制灵活、简便易用、形象生动的计算

机多媒体教学软件 M（W）对教学内容及其表达方式进

行了设计 M软件教学内容设计丰富多彩，系统结合宝

石学的学科特点和教学内容需要，共设计了六大功

能模块，科学、艺术地将各类教学素材有机地结合起

来进行重塑和屏幕再造，在计算机中形成具有生动

表达方式的教学内容 M（9）创造了新形式的教学内

容 M系统在“合成宝石”模块和其他部分模块中，利用

三维、二维动画重点解决了内容抽象、过程复杂、课

堂上难以讲授和理解以及传统教学手段不易表达的

问题 M（8）建立了新型的、现代化的宝石学教学环境 M
系统在分析的基础上，结合宝石学教学特点，设计了

方便、快捷、操作性强的交互功能，促使学习者主动

探索式学习，打破了传统的被动灌输式学习，提高了

学习效率 M（X）完成了大量的宝石学内容的信息化工

作 M项目开发过程中，约 W 8:: 幅与宝石学相关的图

片经数字化成为计算机图像，软件中使用了 SWX 幅，

形象直观地展示了项目的开发内容，也为宝石学科

的信息化以及教学和科研的进一步发展奠定了良好

的资源基础 M
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